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LECTURA DE LAS FIGURAS PLANAS (ROMBOS Y TRIANGULOS)

El script ZValdivia Py, entrega las vistas con el detalle de uniones en los vértices para
lograr formar la figura, rombo o tridngulo, segun corresponda. Cada una de estas vistas,
hace referencia a las piezas que hay armar para lograr el montaje de un zome mediante
perfiles rectangulares, mostrando las magnitudes de las diagonales, aristas, angulos de
los vértices para revestimiento exterior, las veces que se debe replicar, superficie en
metros cuadrados, numero de figura y los numeros de los extremos de cara perfil para
unir en los vértices (se agregaran mas datos en versiones posteriores).

SIGNIFICADO DE LOS NOMBRES:

e Rombo N° : Numero correspondiente al nombre de la figura a formar.

Superficie: Metros cuadrados de la figura.

DV: Diagonal vertical.

DH: Diagonal horizontal.

Arista: Largo total exterior de los lados del rombo una vez armada la figura.

Altura: Longitud altura del tridngulo a formar (aparece solo en tridngulos).

Base: Longitud de la base del tridngulo a formar (aparece solo en triangulos)

Numeros al interior de cajas en los vértices: Numero de los extremos de cada

perfil para unir en los vértices.

e Angulos al interior de cajas amarillas: Angulos de los vértices, ideal para
proyectar revestimiento exterior o rectificar los vértices una vez armada la figura.

e Numero central del rombo al interior de una caja: Cantidad de figuras a formar
(rombos o triangulos).

ROMBO N°1 - SUPERFICIE: 0.21m2

""" DV: 700mm
—————— DH: 300mm
= Arista:381mm

TRIANGULO N°1 - SUPERFICIE: 0.1m2
A

------ Altura: 350mm
----- Base: 300mm
= Arista:381mm




VISTA AMPLIADA GRAFICO 2D DE UN ROMBO

ROMBO N°1 - SUPERFICIE: 0.21m2

—————— DV: 700mm
—————— DH: 300mm
—_— Arista:381mm




VISTA AMPLIADA GRAFICO 2D DE UN TRIANGULO

TRIANGULO N°1 - SUPERFICIE: 0.1m2
A

------ Altura: 350mm
----- Base: 300mm
— Arista:381mm
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INFORMACION GENERAL DEL ZOME EN GRAFICO 3D

Este grafico muestra la informacién de la configuracion del zome y su forma final, util
para cuantificar y describir las variables que controlan la geometria general del
zonohedro.

Actualmente el script ZValdivia Py entrega dos soluciones para formar un zome, por
rombos o por triangulos.

Por rombos: Geometria fiel al zonohedro, usando el rombo como mddulo principal y
tridngulos en la base del nivel con piso. Cabe mencionar que un rombo no es una figura
indeformable, por lo cual requiere de rigidizacion estructural al exterior por medio de
placas fendlicas, terciados, OSB, entre otros; como también se pueden usar diagonales
para evitar deformaciones. Se debe tener en cuenta las rotaciones de los perfiles,
afectando la cara exterior de cada figura, para evitar esto, puedes usar técnicas como
biselado longitudinal a cada perfil, graduando en una sierra de banco (opcional), el
complemento del dngulo diedro ubicado en la parte media de cada perfil en las laminas
de corte.

Por tridngulos: Geometria fiel al zonohedro, usando tridngulos como maédulo principal,
sabiendo que el tridngulo es una figura indeformable, la estabilidad estructural del zome
es superior, pero con dificultad y uso de materiales en la estructura mucho mayor. Para
la construccion por medio de tridangulos, se debe tener en cuenta las rotaciones de los
perfiles, afectando la cara exterior de cada figura, para evitar esto, puedes usar técnicas
como biselado longitudinal a cada perfil, graduando en una sierra de banco (opcional), el
complemento del dngulo diedro ubicado en la parte media de cada perfil en las laminas
de corte.

SIGNIFICADO DE LOS NOMBRES:

e N: Numero de orden, corresponde a la “frecuencia” del zome. También conocido
como numero de pétalos. Este numero coincide con el numero de lados del piso,
correspondiente a un poligono regular de N lados.

e K: Numero de niveles, cuando K = N el zome es de polo a polo y no tiene piso.

e Dmax: Didmetro maximo del zome, es la longitud del didmetro en el ecuador del
zonohedro.

e Dpiso: Didmetro del piso, es la longitud del didmetro del poligono formado por el
corte K<N, donde si hay piso.

e Escuadria: Es la configuracion de los perfiles a usar (espesor y grosor) o (canto y
cara).
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e Arista: Es la longitud de los trazos que forman los rombos.

e Altura: Longitud de la altura total del zome.

e Convergencia: Es la representacion geométrica que muestra hacia donde se estan
dirigiendo todas las inclinaciones de los perfiles para lograr el cierre sin
solapamiento entre caras laterales.

e a: Es la magnitud del dngulo que forma la primera arista con respecto al eje
vertical. Es el responsable del estiramiento vertical.

ZOME POR ROMBOS ZOME POR TRIANGULOS
N =6, K= 6, Dmax = 1.2m, Dpiso = N/A N =6, K= 6, Dmax = 1.2m, Dpiso = N/A
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INTERPRETACION DE LAS LAMINAS DE CORTE PARA PERFILES RECTANGULARES

El script ZValdivia Py, proporciona dos soluciones para realizar el mismo corte en los
perfiles involucrados de la estructura zome a fabricar, en lo cual se presentan dos clases
de laminas: colocar el perfil de canto en la maquina de inglete o colocar el perfil de cara
en la maquina de inglete. Estas soluciones estan pensadas en los limites de las propias
maquinas de corte, y como también, en la experiencia del operador. Usualmente ejecutar
un corte con el perfil puesto de cara, tiene un mayor grado de dificultad, por el hecho de
que la inclinacion del disco de corte es mayor, superando en algunos casos la escala
propia de la maquina.

POSTURA DE CANTO

POSTURA DE CARA

OPCION 1: CORTE PERFIL DE CANTO OPCION 2: CORTE PERFIL DE CARA




Como la finalidad es realizar cortes en los extremos de los perfiles, hay dos formas de
posicionar al perfil en la maquina de inglete, y es necesario recurrir a técnicas de dibujo
para proyectar un elemento de 3D a un plano 2D.

Uno de los algoritmos del script ZValdivia Py, proyecta la vista en planta del canto y de la
cara de cada uno de los perfiles, usando descripciones graficas de como realizar el corte
en los extremos, proporcionando las magnitudes de los dngulos a graduar en la maquina
de corte, como también la longitud del corte.

LONGITUD DEL
PERFIL A CORTAR

VISUALIZACION
DEL CANTO DEL PERFIL

EN ESTA OPCI(’)N,,SE PROYECTA
LA CONFIGURACION DEL PERFIL
VISTO EN PLANTA DESDE EL CANTO

VISTA EXTERIOR ROMBO

VISUALIZACION
DE LA CARA DEL PERFIL

EN ESTA OPCIC')N,,SE PROYECTA
LA CONFIGURACION DEL PERFIL
VISTO EN PLANTA DESDE LA CARA



VISTA EN PLANTA, PERFIL PUESTO DE CANTO

La vista en planta del canto del perfil, muestra la forma que tendra finalmente el perfil
una vez cortado, por lo cual las inclinaciones de los extremos son indicadores hacia que
lado girar la graduacion del angulo de la base de la maquina de inglete y la linea
discontinua donde termina el corte del otro lado del perfil, es por ello que en algunos
extremos esta linea cambia de lugar (hacia adentro o hacia afuera).

LONGITUDES

DELOOTRO NUMERO

LADO DEL PERFIL DE EXTREMO
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PARA UNIR Y TIPO DE UNION DESDE EL CERO
CON OTRO
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DEL ESPESOR .
20 DEL PERFIL PERFIL N*2, PUESTO DE CANTO - UNION GWDWV ANGULO DIEDRO
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L——~ ORIGEN DESDE DONDE MEDIR (CERO)
EN ESTE EXTREMO L
SI ES POSIBLE VER LONGITUD
LA PROYECCION LONGITUD DEL CORTE FINAL
DEL CORTE DEL OTRO
LADO DEL PERFIL, EN ESTE EXTREMO LONGITUD DONDE
LA LINEA INDICA QUE LA INCLINACION NO ES POSIBLE VER TERMINA EL CORTE,
DEL DISCO DE CORTE, DEBE LA PROYECCION DEL OTRO LADO
TERMINAR MAS A LA IZQUIERDA DEL CORTE DEL OTRO DEL PERFILDESDE
DEL CANTO EN VISTA. LADO DEL PERFIL, EL CERO

LA LINEA INDICA QUE LA INCLINACION
DEL DISCO DE CORTE, DEBE
TERMINAR MAS A LA IZQUIERDA

DEL CANTO EN VISTA

ANGULO AZUL DE LOS EXTREMOS: INCLINACION DEL DISCO DE LA MAQUINA DE INGLETE
ANGULO ROJO DE LOS EXTREMOS: GIRO DE LA GRADUACION DE LA BASE EN LA MAQUINA DE INGLETE



VISUALIZACION DEL CORTE PUESTO DE CANTO

VISTA EN PLANTA DEL CORTE

LAS LINEAS DISCONTINUAS DE LAS LAMINAS
REPRESENTAN LA PROYECCION DEL LADO

POSTERIOR DEL PERFIL CUANDO ESTA DE PLANTA

LADO POSTERIOR

9,

DOMOS yALDIVIA

PERFIL PUESTO DE CANTO EN LA MAQUINA DE INGLETE



VISTA EN PLANTA, PERFIL PUESTO DE CARA

La vista en planta de la cara del perfil, muestra la forma que tendra finalmente el perfil
una vez cortado, por lo cual las inclinaciones de los extremos son indicadores hacia que
lado girar la graduacion del angulo de la base de la maquina de inglete y la linea
discontinua donde termina el corte del otro lado del perfil, es por ello que en algunos
extremos esta linea cambia de lugar (hacia adentro o hacia afuera).
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DEL CANTO EN VISTA.

ANGULO AZUL DE LOS EXTREMOS: INCLINACION DEL DISCO DE LA MAQUINA DE INGLETE
ANGULO ROJO DE LOS EXTREMOS: GIRO DE LA GRADUACION DE LA BASE EN LA MAQUINA DE INGLETE
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VISUALIZACION DEL CORTE PUESTO DE CARA

VISTA EN PLANTA DEL CORTE

CARA

LAS LINEAS DISCONTINUAS DE LAS LAMINAS
REPRESENTAN LA PROYECCION DEL LADO
POSTERIOR DEL PERFIL CUANDO ESTA DE PLANTA

CANTQ | J5wosronmss
v

DOMOS VQLDIVIA

PERFIL PUESTO DE CARA EN LA MAQUINA DE INGLETE
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ARMADO DE LAS PIEZAS Y PUNTOS DE CONEXION

Geométricamente, los perfiles se adaptan a un poliedro, por lo cual, presentan una
rotacion respecto al plano de la superficie del rombo o tridngulo y la cara lateral de estos
mismos (dngulo diedro), esto siempre es asi en las estructuras compuestas por caras
inscritas o circunscritas en una curva.

Lo anterior, es para explicar el fenomeno que se genera al armar los rombos o tridngulos
con perfiles rectangulares, y el biselado de los extremos, con la graduacion del giro de la
graduacion de la base + la inclinacion del disco de corte de la maquina de inglete.

La siguiente imagen ilustra la forma correcta de armar y encontrar los puntos de
conexion para instalar las fijaciones (tornillos).

SEGUIR UNA LINEA RECTA
DE VERTICE A VERTICE
PARA ENCONTRAR EL PUNTO
DE CONEXION CORRECTO

PUNTO DE CONEXION
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SECUENCIA DE MONTAJE PARA LA ESTRUCTURA

La siguiente imagen, representa dos secciones que se repiten N veces (cudntas veces el
numero de orden lo indique), y se muestra la 16gica del montaje de la estructura por
medio de numeros en los vértices (para rombos y para tridngulos), que coincide con los
numeros de los extremos de cada perfil, independiente el nimero de orden del zome, la
l6gica de la secuencia sera la misma.

SECUENCIA DE MONTAJE / ARMADC

v»»
N §®
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